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Cykl zycia produktu

OPIS SYTUACYJNY

Na naszym osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Na jarmark
zaproszono réznych miejscowych rzemieslnikéw, rekodzielnikéw i artystéw. Zaplanowano tez
czes¢ artystyczng uswietniajgcqg nasze swieto.

Integralng czescig jarmarku jest pchli targ, gdzie kazdy moze przyniesé niepotrzebne rzeczy
i je sprzedaé. Nas szczegélnie interesuje spore stoisko z ,rupieciami”: starymi narzedziami,
czeéciami, nieuzywanymi urzqdzeniami i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana
Zbyszka oraz paniq Zosie.

PRZEBIEG AKTYWNOSCI (INSCENIZAC)I)

Pracujemy w zespotach ok. 6-8 osobowych. Jesli uczestnikéw wydarzenia jest wiecej niz 8-10
dzielimy ich na 2 lub 3 zespoly, a co za tym idzie tworzymy 2 lub 3 stoiska z ,rupieciami”.
Stoisko z ,rupieciami”: Pan Zbyszek i/lub pani Zosia gloéno zapraszajq do swojego stoiska,
zachecajg do swoich towaréw, ale tez nieco narzekajg na swéj marny los, zwlaszcza na to,
ze stare rzeczy juz nikomu nie sq potrzebne..
Przy stoisku, na zaproszenie sprzedawcéw, gromadzi sie kilkoro uczestnikéw jarmarku.
Kazde jest z nieco .innej bajki’, ma swoje poglgdy i doswiadczenia - patrz opis rél, ponizej.
Podejmujg rozmowe w odpowiedzi na oferte i narzekanie p. Zbyszka/ Zosi.
Uczestnicy komentujg, doradzajg lub proponujq jakies dziatania, jednak ich stanowisko musi
sie miesci¢ w logice .roli", jakg otrzymali w tej grze. Rozmowe prowadzq swobodnie,
bez zadnego .z géry” ustalonego scenariusza i bez .z géry” ustalonych konkluziji.
Spodziewanym efektem tego spotkania jest diagnoza aktualnych zwyczajéw i postaw
zakupowych (czy stare rzeczy i rekodzielo wcigz majq sens?) oraz préba sformulowania
jakiejs odpowiedzi na tak zdefiniowanq sytuacije.
Przebieg jest trzyetapowy:
Dyskusja przy stoisku - spontaniczna rozmowa/ inscenizacja uczestnikéw (ang. role play);
Podsumowanie tego co sie wydarzylo przy stoisku - jak sie czuli uczestnicy,
co mysleli i co uwazajg na ten temat; uczestnicy
Planarna dyskusja moderowana na temat aktualnego modelu konsumpcji, prowadzona
z na zakonczenia warsztatu.
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WSTEP DO INSCENIZAC]I

Na naszym osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym swietem. Na jarmark
zaproszono réznych miejscowych rzemieslnikéw, rekodzielnikéw i artystéw. Zaplanowano tez
czesé artystycznqg uswietniajgcq wasze swieto. Integralng czescig jarmarku jest pchli targ, gdzie
kazdy moze przynies¢ niepotrzebne rzeczy i je sprzeda¢.

Jedno ze stoisk prowadze ja: sztukmistrz nad sztukmistrze. Umiem np. zaczarowaé filizanke
w myszke...

A teraz zaczaruje was tak, ze kazde z was stanie sie catkiem kims innym. SqdZzicie, ze uzyje
rézdzki? Otéz nie. Weale nie. Uzyje kartkil

Wilasnie tak. Kazda i kazdy z was otrzyma takq oto kartke i zamieni sie w osobe na niej
opisanq. Musicie tylko przeczytaé ten opis ze zrozumieniem. To sq prawdziwe czary .. Jestescie
innymi ludzmil

Teraz zwiedzajcie stoiska jarmarczne.. No fakt. Mamy fy”<o jedno. Ale tak sie sHada,
ze to akurat ono nas interesuje. Pogadajcie ze sprzedawcq. Moze cos znajdziecie dla siebie.
Moze czegos sie dowiecie. Moze spotkacie kogos, kogo z dawna poszukujecie.

OPIS ROL W INSCENIZAC)I

To jest opis wiedzy i stanu ducha poszczegélnych uczestnikéw. Uczestnicy moggq sie
wypowiadaé swobodnie, ale ich stanowisko i formutowane rady muszqg sie miesci¢ w logice ,roli”
opisanej ponizej.

Stare przedmioty juz nikomu nie sq potrzebne; w dawnych czasach kupowano je do dalszego
wykorzystania, jako czesci lub podstawe zrobienia z tego czego$ nowego. Tatus to zbierat
kazdg srubke; niczego nie wyrzucat Teraz czasy sie zmienily i wszystko idzie kiepsko; to
wszystko przez te produkty z Chin i supermarkety.

Zadanie: 1) Gloéno zapraszacie ludzi do swojego stoiska i zachwalacie swoje towary,
przekonujecie do kupna. 2) W rozmowie z ludzmi narzekacie na swéj marny los, na zte czasy,
ktére nastaly ..

3) Jestescie niezadowoleni. Szukacie jakiego$ wyjscia z sytuacii.

Jestes kolekcjonerem staroci - gltéwnie antykéw, ale tez przedmiotéw dekoracyjnych.
Dostrzegasz w przedmiotach oferowanych przez p. Zbyszka i p. Zosie potencjat do dalszego
ich wykorzystania jako przedmiotéw dekoracyjnych. Zbierasz je sam/sama, ale masz tez
kilkoro znajomych, ktérzy lubig styl Vintage lub Boho, a ty ich wspierasz. Przedmioty z

tego stoiska wymagajg tylko drobnych napraw albo przerébek. Uwazasz na przyktad, ze

ze stylowej butli mozna zrobi¢ tadng lampe. Chodzi ci po glowie zamiana twojego hobby w
sposéb na zycie, a moze nawet biznes.. ale boisz sie dziatla¢ samotnie..

Zadanie: 1) Prébujesz wybraé¢ cos dla siebie. 2) Przekonujesz ludzi, jak mozna wykorzystaé
te przedmioty. 3) Szukasz jakiejs perspektywy rozwoju.
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Dziwi sie, ze jest taki problem; ,.w moich czasach, to reperowalismy wszystko sami’; sam umie
naprawi¢ zelazko, czy odkurzacz; uwaza, ze ten $wiat ,zszed! na psy”.

Zadanie: 1) Przekonujesz ludzi, jak mozna wykorzystaé te przedmioty. 2) Widzisz na stoisku
wiele przydatnych rzeczy, ale boisz sie, ze dotqczqg do Twojej kolekcji z garazu. 3) Szukasz
jakiejs pomystu jak wykorzysta¢ takie ,zapasy”.

- zna fakty; wie, ze domowy sprzet jest teraz niereperowalny-jednorazowy;
praktyka kupowania nowych jednorazéwek przyczynia sie do generowania géry $mieci;
chce postepowac inaczej; szukat, ale nie znalazt fachowcéw; chcialby ,co$ z tym zrobi¢”
Zadanie: 1) Pytasz, jak mozna wykorzysta¢ te stare przedmioty? Nie chcesz by zostaly
wyrzucone. 2) Szukasz pomystu, jak powréci¢ do napraw starego sprzetu lub przedtuzenia
mu zycia.

- uwazaq, ze technologia gna tak szybko, ze stare sq nieprzydatne,
np. jego nowy telefon jest lepszy niz stary sprzedawcy jarmarkowego; Po co mu takie
starocie; ale narzeka, ze nie ma tutaj gdzie sie spotyka¢; nikogo prawie nie zna.

Zadanie: 1) Wyraza sceptycyzm wzgledem staroci. 2) Chcesz jednak wiedzie¢, czym sq te
dziwne zgromadzone tu przedmioty.

Ma w domu kilka starych mebli, ktére wymagajg naprawy, ale nie wiesz jak je zreperowaé.
Ubolewasz nad tym. Na stoisku szukasz czego$ przydatnego, do wykorzystania. Nie masz
jednak zbyt duzo czasu, by sie uczyé¢ calej sztuki renowacji mebli. Masz w domu kolekcje
réznych narzedzi po ojcu, a nawet zbyteczng maszyne do szycia. Lezg w garazu od lat.
Dlatego szukasz fachowcéw, ktérzy mogqg naprawié twoje meble lub sprzety. Ale fachowcy
znikneli z rynku. Chcialby$ ,co$ z tym zrobi¢”.

Zadanie: 1) Szukasz czesci zamiennych. 2) Szukasz pomystu, jak zajgé sie swoimi starymi
meblami przy braku fachowcéw.

- Nie masz zadnych konkretnych intencji. Przeszedles/ przysztas bo jest
fajna impreza. Zwiedzasz stoiska. Gadasz z ludZmi o tym i owym. Jestes samotny/ samotna.
Masz mato przyjaciét i okazji do spotkan. Taka impreza otwiera ci mozliwosci kontaktu. O
ekologii wiesz niewiele, ale umiesz liczy¢ i wiesz, ze para butéw za 400 zt starczajgca na 6
lat jest tansza niz 5 par tanich butéw po 100 zi.

1) Szukasz kontaktu z ludzmi. 2) Szukasz pomystu na spedzanie wolnego czasu.

- majq wolny lokal a nawet nieco
narzedzi uzywanych przez ich konserwatora budynku
1) Szukasz aktywnych ludzi. 2) Szukasz pomystu, na zagospodarowanie
zwolnionego pomieszczenia.

co ma warsztat mechaniczny - narzeka, ze nikt juz nie ostrzy nozyczek, tylko
kupuje nowe, a wszystko jest niskiej jakosci; chyba zamknie warsztat - ostatni juz w dzielnicy
1) Przyszedtes ponarzekaé. 2) Ale wbrew pozorom szukasz pomystu co ze sobg
zrobi¢ w tym nowym, nieprzyjaznym swiecie.
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PODSUMOWANIE INSCENIZAC]I, TEGO CO SIE WYDARZYtO
PRZY STOISKU

Uczestnicy wychodzg ze swoich rél.

Dyskusja moderowana przez prowadzgcego. Jesli warunki pozwolg (mato zespotow,
dostatek prowadzqgcych) najlepiej to zrobi¢ osobno dla kazdego zespotu. Jesli nie ma takich
warunkéw, podsumowanie robimy planarnie.

Uczestnicy podsumowujg przebieg gry. Kazdy przedstawia sie kim byl w inscenizacji, ale
moéwi z perspektywy wlasnej. Ocenia: jak sie czut w swojej roli, jak ocenia konkluzje do
ktérych grupa doszia, jaka byla dynamika grupy (czy zadziata sie integracja, czy nie), co
sprzyjato dochodzeniu do konkluzji i do integracji, a co przeszkadzato.

Jesli pojawity sie inne wnioski i pomysty, to nie pomijamy ich, tylko skrzetnie notujemy

i zapisujemy te konkluzje.

DYSKUSJA MODEROWANA NA ZAKONCZENIE WARSZTATU

Plenarna dyskusja, moderowana przez prowadzgcego.

Zadajgc wlasne pytania prowadzgcy moderuje dyskusje tak, by sprecyzowaé wnioski.

Tu mamy dwie sytuacje: a) optymalng - uczestnicy sami doszli do rozwigzan technicznych
i spotecznych, na ktérych nam zalezy; b) gdy do takich wnioskéw trzeba ich podprowadzié.
W obu przypadkach jednak nie dyktujemy uczestnikom rozwiqzan, lecz szanujemy ich
poglqdy i rzeczywiste doswiadczenia uznajgc je jako podstawe dyskusji podsumowujqgce;j.
Prowadzqgcy dgzy do wypisania wnioskéw obejmujgcych

a) rozwigzania sprawy dot. braku opcji napraw sprzetu domowego - kawiarenka
naprawcza;

b) rozwigzania sprawy dot. dezintegracji spotecznej i braku wspélnych dziatan mieszkancow
- wspélnota dziatania.

REKWIZYTY

Rupieciarnia symulujgca stoisko
sprzedawcy jarmarkowego;
Flip-chart i pisaki

Opis roli kazdej z postaci
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Opisy rdl uczestnikdw inscenizacji

Karty z zadaniami dla uczestnikéw inscenizacji sg na nastepnych stronach (do wydruku):
Sprzedawca ze stoiska jarmarkowego

(p. Zbyszek i/lub p. Zosia)

Na naszym osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Roztozylismy wiec
nasze stoisko z ,rupieciami”: starymi narzedziami, czesciami, nieuzywanymi urzgdzeniami
i wyposazeniem domowym.

Prowadzimy ten interes od lat. Znamy sie na starociach, wiele z nich to antyki, zabytki
techniki. Gdy zyt nasz Tatus chetnie je kupowano do naprawy, na czesci lub innego
wykorzystania. Tatus to zbieral kazdg srubke, niczego nie wyrzucat. Ale teraz stare
przedmioty juz nikomu nie sq potrzebne. Niczego sie juz nie naprawia. Klientéw jest mato.
Interes prawie umart. To wszystko przez te produkty z Chin i supermarkety. Jestescie
niezadowoleni. Szukacie jakiego$ wyjscia z sytuacji. Szkoda wam staroci, ale macie dzieci,
wiec potrzebujecie zmiany.

1) Glosno zapraszacie ludzi do swojego stoiska i zachwalacie swoje towary,
przekonujecie do kupna.

2) W rozmowie z ludZmi narzekacie na swéj marny los, na zte czasy, ktére nastaty ..
3) Jestescie niezadowoleni. Szukacie jakiego$ wyjscia z sytuaciji.

Kolekcjoner

Na tym osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym swietem. Zainteresowato
cie spore stoisko z ,rupieciami’: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzgdzeniami
i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz panig Zosie.

Jestes kolekcjonerem staroci - gtéwnie antykéw, ale tez przedmiotéw dekoracyjnych.
Dostrzegasz w przedmiotach oferowanych przez p. Zbyszka i p. Zosie potencjat do dalszego
ich wykorzystania jako przedmiotéw dekoracyjnych. Zbierasz je sam/sama, ale masz tez
kilkoro znajomych, ktérzy lubiq styl Vintage lub Boho, a ty ich wspierasz. Przedmioty
z tego stoiska wymagajq tylko drobnych napraw albo przerébek. Uwazasz na przyklad, ze
ze stylowej butli mozna zrobi¢ tadng lampe. Chodzi ci po glowie zamiana twojego hobby
w sposéb na zycie, a moze nawet biznes.. ale boisz sie dziala¢ samotnie...

NG

1) Prébujesz wybra¢ cos dla siebie.
2) Przekonujesz ludzi, jak mozna wykorzystaé te przedmioty.
3) Szukasz jakiejs perspektywy rozwoju.
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Emeryt ztota rgczka w starym stylu (lub zona Emeryta)

Na twoim osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Zainteresowato Cie
spore stoisko z ,rupieciami’”: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzqdzeniami
i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz paniq Zosie.

Dziwi cie problem p. Zbyszka/ p. Zosi. ,\W moich czasach, to reperowalismy wszystko sami’”.
Umiesz naprawié¢ zelazko, czajnik elektryczny, czy odkurzacz. Uwazasz, ze ten $wiat ,zszed}
na psy’, skoro wyrzuca sie tyle przydatnych rzeczy. Sam masz w domu kolekcje .starych
srubek”. Lezq w garazu od lat. Martwisz sie, ze twoje wnuki to wyrzucq, a ty nie masz
pomystu co z nimi zrobi¢.

1) Przekonujesz ludzi, jak mozna wykorzysta¢ te przedmioty.

2) Widzisz na stoisku wiele przydatnych rzeczy, ale boisz sie, ze dotgczg do Twojej kolekciji
Z garazu.

3) Szukasz jakiejs pomystu jak wykorzystaé takie ,zapasy”.

Ekolog entuzjasta ” /

Na twoim osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym swietem.
Zainteresowalo cie spore stoisko z ,rupieciami”: starymi narzedziami,
nieuzywanymi urzgdzeniami

i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz panig Zosie.

Nie dziwi cie problem p. Zbyszka/ p. Zosi. Wiesz, ze wspétczesna gospodarka preferuje
produkty .jednorazowe”, ktére majq szybko by¢ zastepowane nowymi. Wiesz, ze celowo
skraca sie zywotnosé produktéw i ogranicza mozliwosci ich naprawy. Wiekszy obroét,
wiekszy zysk. Wiesz tez praktyka kupowania wcigz nowych jednorazéwek przyczynia sie

do generowania gér $mieci. Dlatego szukasz czesci zamiennych i fachowcéw, ktérzy mogg
naprawié twoje zepsute zelazko. Ale fachowcy znikneli z rynku. Chciatby$ .cos z tym zrobi¢”.

1) Pytasz, jak mozna wykorzysta¢ te stare przedmioty? Nie chcesz by zostaly wyrzucone.
2) Szukasz pomystu, jak powréci¢ do napraw starego sprzetu lub przedtuzenia mu zycia.
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Gadzeciarz sceptyk

Na twoim osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Zainteresowato Cie
spore stoisko z ,rupieciami’”: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzqdzeniami
i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz paniq Zosie.

Jestes mlody. Problemy p. Zbyszka/ p. Zosi cie nie poruszajg. Uwazasz, ze postep techniczny
jest dobry i ze przynosi duze mozliwosci. Cieszysz sie, gdy wypuszczg nowe urzqdzenie.

Np. kazda nowa generacja telefonu ma nowe mozliwosci. Stare to rupiecie. Miejsce

rupieci jest w zakladzie utylizacyjnym. To nie twéj problem. Ale lubisz wszelkie oryginalne
przedmioty. Na stoisku dostrzegasz rézne ,fikusne” rzeczy. Nie wiesz do czego stuzq, ale twoi
znajomi ich nie majg.. No i masz poczucie, ze tutaj nie ma gdzie sie spotyka¢; nikogo prawie

nie znasz. I

1) Szukasz czesci zamiennych.
2) Szukasz pomystu, jak zajgé sie swoimi starymi meblami przy braku fachowcéw.

Sgsiad z pobliza (1) /‘

Na twoim osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Zainteresowato
cie spore stoisko z ,rupieciami”: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzqgdzeniami
i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz panig Zosie.

Masz w domu kilka starych mebli, ktére wymagajg naprawy, ale nie wiesz jak je zreperowac.
Ubolewasz nad tym. Na stoisku szukasz czego$ przydatnego, do wykorzystania. Nie masz
jednak zbyt duzo czasu, by sie uczy¢ catej sztuki renowacji mebli. Masz w domu kolekcje
réznych narzedzi po ojcu, a nawet zbyteczng maszyne do szycia. Lezg w garazu od lat.
Dlatego szukasz fachowcéw, ktérzy mogqg naprawi¢ twoje meble lub sprzety. Ale fachowcy
znikneli z rynku. Chciatby$ .co$ z tym zrobi¢”.

1) Pytasz, jak mozna wykorzysta¢ te stare przedmioty? Nie chcesz by zostaly wyrzucone.
2) Szukasz pomystu, jak powréci¢ do napraw starego sprzetu lub przedtuzenia mu zycia.
3) Szukasz jakiejs pomystu jak wykorzystaé¢ takie ,zapasy”.
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Sgsiad z pobliza (2)

Na twoim osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Zainteresowato
cie spore stoisko z ,rupieciami”: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzgdzeniami i
wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz paniq Zosie.

Nie masz zadnych konkretnych intencji. Przeszedle$/ przysztas bo jest fajna impreza.
Zwiedzasz stoiska. Gadasz z ludzmi o tym i owym. Jestes samotny/ samotna. Masz mato
przyjaciét i okazji do spotkan. Taka impreza otwiera ci mozliwosci kontaktu. O ekologii wiesz
niewiele, ale umiesz liczy¢ i wiesz, ze para butéw za 400 zt starczajgca na 6 lat jest tansza
niz 5 par tanich butéw po 100 zi.

1) Szukasz kontaktu z ludzmi.
2) Szukasz pomystu na spedzanie wolnego czasu.

—

Pani/Pan z miejscowego domu kultury/ KGW/ parafii

Na swoim osiedlu organizujesz jarmark zwigzany z lokalnym swietem. Wsréd réznych stosik
zainteresowalo cie to z ,rupieciami”: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzqdzeniami i
wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz paniq Zosie. Znasz tych
wystawcéw od lat.

Jestes animatorem/animatorkq spoteczng. Organizujesz rézne wydarzenia dla ludzi w twojej
gminie/ parafii. W waszym obiekcie zwolnito sie pomieszczenie po zamknietym projekcie.
Macie nawet nieco narzedzi uzywanych przez waszego konserwatora budynku. Szukasz
aktywnych ludzi. Wiesz, ze w wymiarze spotecznym 2+2= 6. Ludzie razem mogq zrobi¢ wiecej
niz osobno.

1) Szukasz aktywnych ludzi. .
2) Szukasz pomystu, na zagospodarowanie
zwolnionego pomieszczenia.
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A Starszy sqgsiad, co ma warsztat mechaniczny

Sytuacja:

Na twoim osiedlu zorganizowano jarmark zwigzany z lokalnym $wietem. Zainteresowalo

cie spore stoisko z ,rupieciami”: starymi narzedziami, nieuzywanymi urzgdzeniami

i wyposazeniem domowym, prowadzone przez pana Zbyszka oraz paniq Zosie.

Opis roli:

Narzekasz, ze teraz to nikt juz nie ostrzy nozyczek, tylko kupuje nowe, a wszystko jest niskiej
jakosci. Chyba zamkniesz warsztat - ostatni juz w dzielnicy. Jeste$ sfrustrowany. Przyszedtes
popatrze¢ jak idzie innym. W zasadzie na nic nie liczysz, bo nie wiesz, co mozna z tym zrobic¢.
Twoje zadania:

1) Przyszedles ponarzekaé.

2) Ale wbrew pozorom szukasz pomystu co ze sobg zrobi¢ w tym nowym,

nieprzyjaznym Swiecie.




